Emiliano Schmid

ARQUITECTO DE SOFTWARE | INGENIERO PRINCIPAL C++

La Plata, Argentina | +54 221 606 1306 | emilianoschmid@gmail.com | emilianoschmid.me | linkedin.com/in/emilianoschmid

PERFIL PROFESIONAL

Arquitecto de software y desarrollador hands-on con mas de 20 afios creando sistemas de produccion donde
importan el rendimiento, la latencia, la confiabilidad y la integracién con hardware. Especialista en C++
moderno, video en tiempo real, vision por computadora y arquitecturas distribuidas. Fundé el area de
desarrollo de Danaide y lideré la arquitectura, implementacion y entrega de plataformas VMS, ANPR y
analitica en vivo a escala urbana. Combina profundidad técnica de bajo nivel con liderazgo pragmaético,
DevOps y responsabilidad de punta a punta sobre la operacion.

Especialidades: C++ moderno y performance | Sistemas distribuidos y de tiempo real | Streaming de video y
vision por computadora | Liderazgo técnico | Integracién de hardware y protocolos | DevOps y operacion

IMPACTO PROFESIONAL

* Mas de 20 anos - Disefiando y entregando software en automatizacién de televisién, plataformas de juegos de
alta confiabilidad, seguridad publica e IA aplicada.

« Liderazgo de software desde 2009 - Construy¢ el &rea de desarrollo de Danaide y mantiene una combinacion
de responsabilidad arquitecténica e implementacion hands-on.

 Escala de produccion - Sistemas que sostienen miles de streams de video continuos y despliegues ANPR que
procesan millones de vehiculos por dia.

* Entrega en el mundo real - Plataformas desplegadas en ciudades, aeropuertos, prisiones, estadios, autopistas
e infraestructura de transporte.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

DANAIDE | Arquitecto Principal y Jefe Técnico de Desarrollo de Software 2009 - Actualidad
Seguridad digital y seguridad publica | Despliegues en Argentina y otros paises
* Fundo y construy6 el area de desarrollo de software desde cero, definiendo infraestructura técnica, practicas de
ingenieria, procesos de seleccion y una cultura de disefio participativo y debate tecnolégico abierto.
* Arquitectd y continué como desarrollador principal de UltralP VMS, una plataforma escalable de gestién de video
y analitica para despliegues urbanos, operacion continua y miles de streams de camaras.
* Disefid Central ANPR para entornos de alto volumen; las instalaciones méas grandes procesan millones de
vehiculos por dia, con integracién de camaras, trazabilidad, eventos y monitoreo operativo.
« Lideré capacidades de reconocimiento facial y analitica en vivo que convierten video en metadatos, eventos y
alarmas en tiempo real para operaciones de seguridad publica.
* Cre0 bases avanzadas en C++ - entre ellas frameworks ORM y de serializacion, componentes concurrentes,
drivers y adaptadores de protocolos - utilizando STL, Boost, templates y metaprogramacion.
« Introdujo CI/CD y automatizacion de produccion con GitLab CI, Docker, Kubernetes, GitOps y Ansible,
impulsando la contenerizacién de los productos.
* Selecciono, formd y lideré ingenieros, coordinando arquitectura y entrega con gerencia, ingenieria, soporte,
operaciones, clientes y proveedores de hardware.
e Integré camaras, dispositivos ONVIF/RTSP, SDKs de terceros, hardware 10T y dispositivos de realidad
aumentada; participé en arquitecturas de videovigilancia preparadas para cloud.
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EMILIANO SCHMID | EXPERIENCIA PROFESIONAL - CONTINUACION

ID GAMING | ID INTERACTIVE | Desarrollador de Juegos y Responsable de Plataforma 2005 - 2009
Software para juegos de casino y plataforma compartida de desarrollo
* Fue responsable del ciclo completo de varios juegos: andlisis de factibilidad, disefio matematico y de aplicacion,
implementacion en C++, interfaces LASH/Flash, utilidades, integracion y despliegue.
» Asumié el mantenimiento de la plataforma comun y extendi6 el lenguaje LASH con inferencia de tipos, funciones
de alto orden y genéricas, y tipos enumerativos.
 Construy6 software de alta confiabilidad en la interseccién entre hardware, comunicaciones e interfaces, con
foco en correccion y estabilidad de plataforma.

GOBIERNO DE BUENOS AIRES - PROYECTO BID | Desarrollador Full Stack 2004 - 2005
Proyecto de modernizacion financiado por el Banco Interamericano de Desarrollo
« Particip6 en el reemplazo de un sistema legado de imputacion presupuestaria por una plataforma web y creé un
framework orientado a objetos en PHP para desarrollar vistas consistentes y mantenibles.
CIUDAD ABIERTA | Desarrollador de Software Independiente 2004
Canal de television de Buenos Aires
e Como unico desarrollador, entreg6 en tres meses una aplicacion de escritorio que generaba grillas de
programacion de 24 horas a partir de reglas del usuario y ofrecia sugerencias automaticas.

TRABAJO ACTUAL Y PROYECTOS INDEPENDIENTES

« TicketMage - Producto actual de IA aplicada para operar Jira mediante chat en lenguaje natural, voz en tiempo
real, archivos y Telegram, generando acciones, comentarios e informes con los permisos del usuario.

« Escritura técnica - 15 articulos sobre C++, performance, arquitectura de software, integracion con hardware e
IA aplicada en emilianoschmid.me.

» Construccion desde primeros principios - Motor 3D, compilador a assembler, traductor de maquinas de
Turing a 3SAT, camara Android ONVIF, motores de trading y plataforma de crowdfunding con mercado
secundario.

HABILIDADES TECNICAS

Lenguajes: C++ (experto: C++ moderno, STL, Boost, templates, metaprogramacion, concurrencia, performance),
C#/.NET, Python, JavaScript, Java, PHP, Go

Tiempo real y video: TCP/UDP, RTP/RTSP, WebSockets, HLS, MPEG-DASH, H.264, MJPEG, ONVIF,
FFmpeg/LibAV, Live555, SDKs de dispositivos

Arquitectura y plataforma: Servicios distribuidos, sistemas de eventos, NATS, Redis, observabilidad, resiliencia,
Docker, Kubernetes, GitLab Cl, GitOps, Ansible, Linux

Datos: PostgreSQL, SQL Server, MySQL, SQLite, MongoDB

FORMACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA PLATA (UNLP) | Licenciatura en Informatica 1998 - 2004
Facultad de Informética | La Plata, Argentina
« Ayudante de catedra en Programacion Funcional y Lenguajes Formales; becario de investigacion en LIFIA.

Emiliano Schmid | emilianoschmid.me



